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A TANTARGY ADATLAPJA
1. A képzési program adatai

1.1 FelsGoktatasi intézmény BABES-BOLYAI TUDOMANYEGYETEM

1.2 Kar FIZIKA KAR

1.3 Intézet FIZIKA INTEZET - MAGYAR TAGOZAT

1.4 Szakter(let Alkalmazott mérnoki tudomanyok

1.5 Képzési szint Licensz

1.6 Szak / Képesités Mérndki fizika

2. A tantargy adatai

2.1 A tantargy neve FLM5108 - Bevezetés a programozasba és szamitégépes grafika
/ Introducere in programare si grafica asistata de calculator /
Introduction to Programming and Computer Graphics

2.2 Az el6adasért felel6s tanar neve lect. dr. Tyukodi Botond

2.3 A szeminariumért felelds tanar neve

2.4 A laboratériumi gyakorlatért felelds lect. dr. Tyukodi Botond

tanar neve

2.5 Tanulmanyi év | 1 | 2.6 Félév 1 | 2.7 Ertékelés C 2.8 Tantérgy DF
médja tipusa

3. Teljes becsiilt id6 (az oktatasi tevékenység féléves draszama)

3.1 Heti éraszam 5 melybdl:

3.2 el6adas 2 3.3 szeminarium 0 3.4 laboratériumi gyakorlat 3
3.5 Tantervben szerepld 6ssz-6raszam 70 | melybdl:

3.2 el6adas | 28 | 3.3 szeminarium 0 | 3.4 laboratériumi gyakorlat 42
A tanulmanyi idd elosztasa: ora
A tankonyv, a jegyzet, a szakirodalom vagy sajat jegyzetek tanulmanyozasa 7
Konyvtarban, elektronikus adatbazisokban vagy terepen valé tovabbi tajékozddas 7
Szeminariumok / laborok, hazi feladatok, portfolidk, referdtumok, esszék kidolgozasa 28
Egyéni készségfejlesztés (tutoralas) 8
Vizsgak 5
Mas tevékenységek: 0
3.9 Egyéni munka 6ssz-6raszama 56
3.10 A félév 6ssz-6raszama 126
3.11 Kreditszam | 5

4, El6feltételek (ha vannak)

4.1 Tantervi Nincs.
4.2 Kompetenciabeli | Nincsenek. El6nyt jelentenek az alapvetd algoritmikai vagy programozasi ismeretek.

5. Feltételek (ha vannak)

5.1 Az el6adas lebonyolitasanak feltételei Szamitégép, tabla, vetitd, internet.
5.2 A szeminarium lebonyolitasanak feltételei
5.3 A laboratériumi gyakorlatok lebonyolitasanak feltételei | Szamitégép, tabla, internet, C és Python forditdk.




6. Elsajatitando jellemz6 kompetenciak

6.1 Szakmai
kompetenciak
hasznalata.

C1. A fizika torvényeinek és elveinek megfeleld azonositdsa és hasznalata.
C2. Adatelemzd és adatfeldolgozé szoftvercsomagok és informatikai rendszerek

C3. Fizika feladatok adott feltételek mellett torténé megoldasa, numerikus és
statisztikai mdédszerek segitségével.

C4. Fizikai ismeretek alkalmazasa Ugy kapcsolddo teriletekrdl szarmazé
feladatokban, mint megszokott laboratériumi eszk6zokkel végzett kisérletek esetén.
C5. Oktatd, tudomanyos és népszerdsito jellegli informacidk elemzése és
kommunikaldsa a fizikdban. Szoftverek és virtualis eszkdzok fejlesztése és
hasznalata fizikai feladatok megoldasaban.

C6. Fizikai kérdések interdiszciplindris megkozelitése.

6.2 Transzverzalis

kompetenciak jogszabdlyok betartasaval.

szakmai el6menetel érdekében.

CT1. Szakmai feladatok hatékony és feleldsségteljes ellatasa a deontoldgiai

CT2. Csapatmunkaban val6 hatékony részvétel kiilénb6zé beosztasokban. A
szakmai szerepek és felel6sségek munkacsapaton bellli azonositasa, hatékony
kommunikacids technikak alkalmazasa, illetve csapatmunkaban valé hatékony
részvétel kiilonb6z6 beosztasokban.

CT3. Az informacidk, a kommunikacids forrasok és a szakmai képzések hatékony
felhasznalasa Ugy anyanyelven, mint idegennyelven is. Tovabbtanulasra valé
lehet6ségek felismerése, az eréforrasok és a tanulasi technikak kamatoztatasa a

7. A tantdrgy célkitiizései (az elsajatitandé jellemz6 kompetencidk alapjan)

7.1 A tantargy altaldanos

célkitizése elsajatitasa.

Alap algoritmikai ismeretek és programozasi nyelvek hasznalatanak

7.2 A tantargy sajatos
célkitizései

A C programozasi nyelv elsajatitasa. Linux alapismeretek. Grafikonkészités
Gnuplot-tal. Bevezetés a Python programozasi nyelvbe.

8. A tantargy tartalma

8.1 El6adas

Didaktikai mdédszerek Megjegyzések

1. Algoritmusok definialasa, ezek jellemzéi illetve
abrazolasi médjai. Alapvet6 elemek a strukturalt
programozas keretében.

2. Bevezetés a C programozasi kornyezetbe.
Alaputasitasok.

3. Valtozdk és allanddk C-ben.

4. Operatorok, futasidejd utasitasok.
Flggvények, eléfeldolgozd utasitasok.

5. Tombok C-ben.

6. Fliggvények C-ben. Rekurzid.

7. 1/0 mdveletek fajlokkal.

8. Mutaték (pointerek). Deklaralas, operatorok.
Referencidk. Mutatdk és tombdok. Dinamikus helyfoglalas
9. Strukturak a C-ben.

10. Hasznos C++ kiterjesztések.

11. Adatabrazlas gnuplot-ban.

12. Linux alapok.

13. Python alapok.

14. Numpy alapok. Matplotlib vizualizacié.

Interaktiv bemutatds és
gyakorlatok.

Konyvészet

2. C példatar, Juhasz Istvan, Késa, Mark Panovics, Janos

1. C programozasi nyelv munkapéldany, Dr. Schuster Gyorgy

8.2 Szeminarium

Didaktikai mdédszerek

Megjegyzések

Konyvészet

8.3 Laboratériumi gyakorlatok

Didaktikai mddszerek

Megjegyzések




1. Algoritmusok irdsa pszeudokddban. Interaktiv bemutatas és gyakorlatok,
2. Az el6adason tanult programozasi egységek és | 6nallé munka, hazi feladatok.
technikdk gyakorasa C-ben.

3. Evkézi felméré.

4. Adatok abrdzoldsa Gnuplot-ban.

5. Irényitott egyéni munka Linux szerveren.

6. Az el6addason tanult programozasi egységek és
technikak gyakorasa Python-ban.

Konyvészet

1. C programozasi nyelv munkapéldany, Dr. Schuster Gyorgy
2. C példatar, Juhasz Istvan, Kdésa, Mark Panovics, Janos

9. Az episztemikus kozosségek képvisel6i, a szakmai egyesiiletek és a szakteriilet reprezentativ
munkaltatéi elvarasainak 6sszhangba hozasa a tantargy tartalmaval

A tantargy célkitlizések feldllitasanal, annak tartalmi tervezésénél és a sikeres teljesitési feltételek
megadasanal az iskolai oktatas és a Babes-Bolyai Tudomanyegyetem foldrajzi szomszédsagaban és
vonzaskdrében talalhatd tudomanyegyetemek (Universitatea Bucuresti, E6tvos J6zsef Tudomanyegyetem
Budapest, Debreceni Tudomanyegyetem, stb.) tanterveit és tanagyagait, illetve a kutatéintézetek (Institutul
National de Cercetare Dezvoltare pentru Tehnologii Izotopice si Moleculare INCDTIM Cluj-Napoca, stb.) és a
kilénb6zé magancégek vagy maganvallalatok (Evoline, Codespring, Emerson, stb.) munkapiaci igényeit
vettik figyelembe.

10. Ertékelés

Tevékenység tipusa 10.1 Ertékelési kritériumok / 10.2 Ertékelési médszerek / 10.3 Aranya a
végsé jegyben
10.4 El6adas * Félév végi vizsga / A hallgaté altal kihdzott feladatlapon talalhaté

programozasi C, Gnuplot és Python feladatok megoldasa / 50%

10.5 Szeminarium

10.6 Laboratériumi gyakorlatok | * Evkézi felméré / Programozasi feladatok / 20%
* Labortevékenység és hazi feladatok / Orai aktivitas és a beadott hazi
feladatok osztalyozasa / 30%

10.7 A teljesitmény minimumkdvetelményei

* Jelenlét: a laborgyakorlatok minimum 80%-an.

» Hazi feladatok 50%-anak beadasa.

» Minden értékelésen az atmend jegyet kotelezé megszerezni.

* A minimalis atmend jegy megszerzéséhez alapszintl programozasi ismeretek szlikségesek.

Eléadas felelése Szeminarium felelése Laboratdriumi gyakorlat
felelése

lect. dr. Tyukodi Botond
lect. dr. Tyukodi Botond

Kitoltés datuma Az intézeti jovahagyas datuma Intézetigazgato
2024-09-13 2025-01-20
conf. dr. Jarai-Szabé Ferenc




